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Spis tresci

1. Jakie sg wymogi techniczne dla kreacji ?

2. Co wchodzi w skiad kompletu materiatow do emisji ?

3. Co jest potrzebne do reklamy typu VideoAd (streaming) ?

4. Co jest zabronione przy tworzeniu kreacji ?

5. Jakie jest maksymalne obcigzenie procesora dla kreacji typu SWF ?

6. Jak moge samemu przetestowac zuzycie zasobow procesora wywotywane przez kreacje ?
7. Jak sprawdzic¢ czy plik .SWF posiada poprawnie ,zaszyty” clickTag ?
8. Jakie formy reklamy dostepne s dla serwisu mololo.pl ?

W razie pytan skontaktuj sie z nami pod adresem - marketing@mololo.pl
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1. Jakie s3 wymogi techniczne dla kreacji ?

1.1

1.2

1.3

1.4

W przypadku kreacji wykonywanych w technice Flash, sugerujemy dostarczenie ich
w wersji Macromedia Flash 8 lub wczesniejszej.

Animacja dla kreacji typu Flash moze miec maksymalnie 18 fps (FPS - Frames per
second, czyli klatek na sekunde). Sugerowana predkosc¢ wynosi 12 fps.
Niewskazane jest dokonywanie wszelkiego rodzaju transformacji nadmiernie
zuzywajacych zasoby procesora, szczegolnie wykonywanych cyklicznie. Kreacje
nadmiernie obciazajace procesor moga nie zosta¢ dopuszczone do emisji (patrz
punkt: ,Jakie jest maksymalne obcigzenie procesora dla kreacji typu SWF?").

Nie beda przyjmowane kreacje powodujace wystepowanie btedow lub ostrzezen
podczas serwowania reklamy.

2. Co wchodzi w skiad kompletu materiatow do emisji ?

2.1

2.2

2.3

2ot

2.9

Kreacja o okreslonych specyfikacjg techniczng parametrach (patrz tabela w punkcie:
,Jakie formy reklamy dostepne s3 dla serwisu mololo.pl?”).
Kody mierzace do podpiecia (opcjonalnie), jesli Klient dodatkowo chce mierzyc

efektywnosc kampanii za pomocg wybranej przez siebie technologii badania ruchu na
witrynach www.

Heksadecymalny kolor tta dla kreacji typu SWF. Punkt pomijamy, jezeli tto jest biate
(#FFFFFF).

Adres docelowy (URL — ang. Uniform Resource Locator), pod ktory ma przenosic
kreacja.

Komplet materiatow musi by¢ dostarczony najpdzniej na 2 dni robocze przed emisja.

W razie pytan skontaktuj sie z nami pod adresem - marketing@mololo.pl
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3. Co jest potrzebne do reklamy typu VideoAd (streaming) ?

3.1
3.2
3.3
34

3.5

Do emisji nalezy przygotowac minimum dwa pliki: plik SWF oraz odwotujacy sie do
niego film w formacie FLV.

W pliku SWF nalezy zaszyc funkcji funkcje sterujace filmem FLV (uruchom/zastopuj,
wiacz dzwiek/wytacz dzwiek).

Animacja flaszowa powinna byc zapetlona.

Dzwiek w kreacji video musi by¢ domyslnie wylaczony i jego uruchomienie moze
nastapic dopiero po interakgji uzytkownika (klikniecie w odpowiednia ikone
wiaczajacag dzwiek).

Do emisji na duzym banerze w oknie rozmowy nalezy przygotowac kreacje zastepcza
(flash) — tzw. ,,zaslepke”, ktora bedzie emitowana uzytkownikom w kazdym drugim i
kolejnym kontakcie z reklama w ciggu jednej godziny. Do przygotowania kreacji
zastepczej stosuje sie standardowg specyfikacje techniczng dla duzego banera.

4. Co jest zabronione przy tworzeniu kreacji ?

4.1

4.2

4.3
)
4.5
46

Zabronione jest tworzenie kreacji zaciggajacych dodatkowe elementy lub
odwotujacych sie do zewnetrznych plikow.

Zabronione jest uzywanie skryptow zmieniajacych okno przegladarki (wymiar,
potozenie).

Zabronione jest uzywanie skryptow sledzacych interakcje uzytkownika (e-tuning).
Zabronione jest uzywanie funkcji transparentnosci (alpha 0% lub 100%).

Zabronione jest uzywanie jakichkolwiek dzwiekow w kreacjach.

Zabronione jest uzywanie biatych spacji i polskich czcionek w nazwach plikow FLV (np.
,moj film.flv), do ktorych odwotuje sie plik SWF (forma reklamowa: VideoAd).

5. Jakie jest maksymalne obciazenie procesora dla kreacji typu SWF ?

5.1

G

5.3

Kreacja reklamowa nie moze obciazac procesora w stopniu utrudniajacym odbiorcy
prace na komputerze sredniej klasy, przy jednoczesnym uzytkowaniu innych aplikacji.
Za komputer sredniej klasy uwaza sie maszyne wyposazong w procesor Intel Celeron
2.0 GHz lub AMD Duron 2.0 GHz z zainstalowanym Flash Playerem w wersji 8.

Reklamy w serwisie mololo.pl (megabillboard:750x100, 750x200, 750x400),

oraz (rectangle: 300x250) moga obcigza¢ komputer standardowy maksymalnie w 30%.
W przypadku wyzszego zuzycia mocy procesora, reklama moze nie zostac

dopuszczona do emisji.

W razie pytan skontaktuj sie z nami pod adresem - marketing@mololo.pl
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6. Jak moge samemu przetestowac zuzycie zasobow procesora
wywolywane przez kreacje ?

6.1 Zamknac wszystkie aplikacje.

6.2 Za pomocy skrotu klawiszowego Ctrl+Shift+Esc uruchomic ,Menedzer zadan / Task
Manager”.
6.3  Uruchomic wtasciwy plik z kreacjg reklamowa.

6.4 W zaktadce ,Procesy” ,Menedzera zadan” odszuka¢ wiasciwy proces i sprawdzic jego
zuzycie w zaktadce CPU.

7. Jak sprawdzic czy plik .SWF posiada poprawnie ,,zaszyty” clickTag ?

7.1 W oknie przegladarki wpisujemy adres URL do pliku .swf
(nie lokalnie, tylko przez http://).

/.2 Nastepnie dopisujemy bez pozostawiania odstepu: ,?clickTag=" i adres URL, pod
ktory ma przenosic kreacja, inny niz adres docelowy dla danej kampanii
(np.: http://www.mololo.pl).

7.3 Nastepnie klikamy na kreacje. Jesli w nowym oknie otworzy sie strona, ktorej URL
wpisalismy, to kreacja jest poprawnie wykonana.

8. Jakie formy reklamy dostepne s3 dla serwisu mololo.pl ?

NAZWA FORMAT WYMIAR (piksele) WAGA
: 750x100, 750x200,
Megabillboard GIF, JPG, SWF, 750x400, do 30kb
Ractangle GIF, JPG, SWF, 300x250, do 20kb
VideoAd (streaming) FLV 300x250, do 500kb

W razie pytan skontaktuj sie z nami pod adresem - marketing@mololo.pl
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